m Mouvement uniforme : (:} et (¢ (la projection du vecteur position est une fonction
linéaire du temps et celle de la vitesse est constante).

Mouvement accéléré : (3 et (.0 (la projection du vecteur position croit de plus en plus
vite en fonction du temps et celle de la vitesse croit).
Mouvement ralenti: () et (2} (la projection du vecteur vitesse décroit et celle de I'accélé-

ration est constante).



